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Zahdjeni projektu

1. |Cislo &asti 1.1
2. |Nazev Casti Analyza prosttedi projektu a zainteresovanych stran
3. | Popis casti Tato ¢ast seznamuje Ucastniky s analyzou projektového prostredi a s fizenim

zainteresovanych stran. Obsahuje nasledujici:
e  Zakladni pojmy/koncepty analyzy projektového prostiedi
e Uvod do projektové strategie
e Zikladni pojmy/koncepty Fizeni zainteresovanych stran

Po absolvovani tohoto kurzu budou ucastnici schopni:
LOut4: Vyjmenovat hlavni zainteresované strany projektu
LOut5: Urcit koncept vize a strategie projektu

LOut6: Rozpoznat zajmy a vliv zainteresovanych stran

4. | Vysledky uceni (LOut)

Agilni_1.1a: Analyza projektového prostfedi a zainteresovanych osob
Prehled casti (format dle nazvu | (Prezentace)

Casti: Video, A2L video, PPT, Agilni_1.1b: Vyvoj projektové strategie v 8 krocich:

= Text) a externi odkazy https://www.clearpointstrategy.com/project-strategy/ (Text)
dalezitych zdroju Agilni_1.1c: Registr zainteresovanych osob a prioritizace
https.//youtu.be/2QhvKIQhleQ (Video)
Interaktivni prvky (projekty, , L . »
6. ** yypIni se po dokonceni vyukového materidalu**

sebehodnoceni, cviceni, atd.)

Y Analyza projektového prostredi, fizeni zainteresovanych osob projektu,
7. |Klicova slova . , .
projektovd strategie

1. | Cislo &asti 1.2
2. |Nazev casti Formulovani a posuzovani myslenek projektu — Hodnoceni proveditelnosti
3. |Popis casti Tato ¢ast seznamuje Ucastniky s tim, jak

e Vypracovat a posoudit myslenky/napady projektu
e  Provadét studie proveditelnosti
e Jak formulovat projekt vypracovanim projektové listiny

Po absolvovani tohoto kurzu budou ucastnici schopni:

LOutl: Definovat zakladni metody testovani myslenky/napadu

LOut2: Definovat slozky analyzy proveditelnosti

LOut3: Vyjmenovat hlavni metody pro vyhodnoceni investice do projektu
LOut8: Porozumeét technikam formulace projektu

LOut9: Formulovat a testovat proveditelnost myslenky/napadu

4. | Vysledky uceni (LOut)

Pfehled casti (format dle nazvu | Agilni_1.2a: Formulovdni a posouzeni myslenek projektu — Hodnoceni
Casti: Video, A2L video, PPT, proveditelnosti (prezentace)



https://www.clearpointstrategy.com/project-strategy/
https://youtu.be/2QhvKlQhleQ

Text) a externi odkazy Agilni_1.2b: Vytvdreni myslenek/ndpadi — Techniky, ndstroje, pfiklady, zdroje
dulezitych zdrojd a aktivity. https.//alcorfund.com/insight/idea-generation-2/ (Text)
Agilni_1.2c: Jak vyuZivat studii proveditelnosti pfi fizeni projektu.
https.//asana.com/resources/feasibility-study (Text)

: Interaktivni prvky (projekty, * ol dokonden! viukovéh -
* | sebehodnocent, cvieni, atd.) vyplni se po dokonceni vyukového materidlu

Y Myslenka projektu, analyza proveditelnosti projektu, odhad investice do
7. |Klicova slova ] :
projektu, formulace projektu

1. |Cislo &asti 1.3
2. |Nazev casti Vyvoj pocdtecniho produktového backlogu
3. | Popis Casti Tato ¢ast seznamuje Ucastniky s tim, jak zjistit a definovat pozadavky projektu

pomoci uzivatelskych pribéhl. Konkrétné se nauci:
e  psat pozadavky ve formé uzivatelskych pribéht
e  vytvaret pocatecni produktovy backlog

Po absolvovani tohoto kurzu budou ucastnici schopni:

LOut7: Porozumét konceptu uzivatelskych pribéhd pro zaznamenavani
4. |Vysledky uceni (LOut) pozadavk

LOut10: Vytvorit pocatecni produktovy backlog pomoci uZivatelskych
pribéhd.

Agilni_1.3a: Vytvéreni uZivatelskych pribéh( a projektového backlogu
Prehled casti (format dle nazvu | (prezentace)

casti: Video, A2L video, PPT, Agilni_1.3b: UzZivatelské pribéhy s priklady a Sablonami

Text) a externi odkazy https://www.atlassian.com/agile/project-management/user-stories (Text)
dulezitych zdrojd Agilni_1.3c: Co je to Produktovy Backlog?
https://asana.com/resources/product-backlog (Text)

e Interaktivni prvky (projekty, “* ol dokonceni wukovéh -
" | sebehodnocent, cvieni, atd.) vyplni se po dokonceni vyukového materidlu

7. |Klicova slova Agilita, uZivatelské pfibéhy, projektovy backlog



https://alcorfund.com/insight/idea-generation-2/
https://asana.com/resources/feasibility-study
https://www.atlassian.com/agile/project-management/user-stories
https://asana.com/resources/product-backlog

Zaklady agilniho pfistupu

1. |Cislo &asti 2.1
2. |Nazev ¢asti Uvod do agilnich hodnot a principti
3. | Popis casti Tato ¢ast seznamuje Ucastniky se zékladnimi pojmy agilniho paradigmatu a

agilniho uceni. Konkrétné se ucéastnici seznami s:
e Agilnimi koncepty
e Agilnimi principy a hodnotami
e Uvod do metodiky Scrumu

Po dokonceni tohoto kurzu budou ucastnici schopni:
e LOutl Popsat zakladni hodnoty agilniho pristupu
e LOut2 Definovat klicové principy agilniho pfistupu
e LOut3 Znat klicové vyhody agilniho pfistupu
e Lout4 Umeétvyjmenovat oblibené agilni metodologie
e LOut6 Umét podrobné popsat jednu agilni metodologii

4. | Vysledky uceni (LOut)

Agilni_2.1a1: Uvod do agilniho pFistupu, hodnot a princip(i a Uvod do
metodiku SCRUM (video)

Fitsilis 1: Agile Fundamentals - Unit1 : https://vimeo.com/762618422

Prehled casti (format dle nazvu
casti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy Agilni_2.1a2: Uvod do agilniho pFistupu, hodnot a princip(i a Uvod do
dailezitych zdrojd metodiku SCRUM (prezentace)
Agilni_2.1b: Pravodce Scrumem.
https://scrumguides.org/index.html (TEXT)

Interaktivni prvky (projekty,

6. P ** vypIni se po dokonceni vyukového materidlu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y

7. |Klicova slova Agilni metody, agilni principy, agilni hodnoty, scrum.

1. |[Cislo ¢4sti 2.2

2. |NAazev Casti Uvod do vyuky zaloZené na agilnim principu

3. | Popis Casti Tato ¢ast seznamuje Ucastniky se zakladnimi pojmy agilniho paradigmatu a

agilniho uceni. Konkrétné se nauci:
e  co predstavuje agilni uceni a jak se agilni pfistup pouziva ve tridé.

Po absolvovani tohoto kurzu budou ucastnici schopni:

4. |Vysledky ueni (LOut) e LOut5 Umeét popsat klicové E)rInCIpy'aanlhf) prOjektO\./eh,O uceni

e  LOut7 Umét prakticky aplikovat 2 agilni
principy ve tridé.

5. |Prehled éasti (format dle ndzvu | Agilni_2.2a1: Uvod do agilniho uéeni (video)



https://vimeo.com/762618422
https://scrumguides.org/index.html

Fitsilis 2: Agile Fundamentals - Unit2 : https://vimeo.com/762612134

Agilni_2.2a2: Uvod do agilniho uéenf (prezentace)

Agilni_2.2b: Agilni Manifest pro vyuku (Text)
https://f.hubspotusercontent40.net/hubfs/5726799/LearnLife_August2021
/Pdf/EJ1157450.pdf

Agilni_2.d: Cviceni pro vyzkouseni agilnich roli

Agilni, agilni uceni



https://vimeo.com/762612134
https://f.hubspotusercontent40.net/hubfs/5726799/LearnLife_August2021/Pdf/EJ1157450.pdf
https://f.hubspotusercontent40.net/hubfs/5726799/LearnLife_August2021/Pdf/EJ1157450.pdf

Digitalni spoluprace na profesionalni a vyukové urovni

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 3.1
2. |Nazev Casti Sebehodnoceni
3. |Popis casti Tato cdst bude odrdZet ndstroje, které ucastnici kurzu bézné pouzivaji pri své
prdci, jak tyto ndstroje funguji (k cemu se pouZivaji) a jaké jsou jejich vyhody a
nevyhody.
4. |Vysledky uceni (LOut) Reflexe zplsobu prdce studenta
Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
5. ) PPT
Text) a externi odkazy
dllezitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty,
6. i , Y (.Fi J, Y Sebehodnoceni
sebehodnoceni, cviceni, atd.)
7. |Klicova slova Sebehodnoceni, Ndstroje pro digitdini spoluprdci

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 3.2
2. |Nazev Casti Predstaveni ndstroju digitdlni spoluprdce
3. | Popis Casti Ucastnik kurzu se sezndmi s dostupnymi ndstroji pro digitdini spoluprdci a
ziska prehled o tom, jaky ndstroj je vhodny pro urcity druh ¢innosti.
LOut1: Vyjmenovat dostupné ndstroje a feseni pro online komunikaci nebo
sdileni materidli
: .. LOut2: Vyjmenovat ndstroje a reseni, kterd jsou k dispozici pro rozdélovdni
4. |Vysledky uceni (LOut) o e ,
ukold a jejich ndslednou kontrolu.
LOut3: Vyjmenovat dostupné ndstroje a reseni pro soubéznou prdci na
vystupech.
Prehled casti (format dle ndzvu
Casti: Video, A2L video, PPT,
5. ) PPT
Text) a externi odkazy
dllezitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty,
6. Y
sebehodnoceni, cviceni, atd.)
Y Spoluprdce, komunikace, sdileni prdce, projektové rizeni, ndstroje digitalni
7. |Klicova slova )
spoluprdace




TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 3.3
2. |Nazev Casti Pribéh projektu — fdze projektu a souvisejici digitdlni ndstroje
3. |Popis casti Uéastnik kurzu se sezndmi s vhodnymi ndstroji pro digitdini spoluprdci, které
se pouZivaji v zavislosti na konkrétni fdzi tvorby a Zivotnosti projektu (od
pocdtecniho ndpadu aZ po ukonéeni projektu). Ucastnik ziskd znalosti o jejich
existenci.
4. |Vysledky uceni (LOut) LOut4: Spojit dostupnd reseni se zjisténymi potfebami.
Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
5. ) PPT
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju
5 Interaktivni prvky (projekty, “* ol dokonceni wukovéh N
* | sebehodnoceni, cvien, atd.) vypini se po dokonceni vyukového materidlu
7. |Klicova slova Fdze projektu, ndstroje digitdini spoluprdce, digitdini spoluprdce

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 3.4
2. |Nazev Casti Pripadovad studie
3. | Popis Casti Ucastnik kurzu dostane krdtky tkol zamyslet se nad digitdinim fesenim
projektové spoluprdce s ohledem na konkrétni podminky ucastniki projektu.
LOut5: Urcit specifické potreby vsech zucastnénych stran
4. |Vysledky uéeni (LOut) LOut6: Popsat vyhody a nevyhody riznych ndstroji a reseni
LOut8: Porovnat dostupnd reseni
Prehled casti (format dle ndzvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
5. ) PPT
Text) a externi odkazy
dllezitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty, L
6. P Dobrovolné cviceni
sebehodnoceni, cviceni, atd.)
7. |Klicova slova Ndstroje digitdlni spoluprdce, fdze projektu, digitdiIni spoluprdce

Cislo ¢asti

3.5

Nazev Casti

Ukol na pracovisti - vybér vhodnych ndstroji pro prdci a rytmus prdce.




Uéastnik kurzu bude muset podle své uvahy zvolit implementaci feseni
digitalni spoluprdce pro zplsob prdce a rytmus prdce (bud’ pfi prdci s kolegy,
nebo pri prdci se studenty ve tridé).

LOut7: PouZivat ndstroj pro spoluprdci a jeho funkce a aplikovat navrZené
feseni v tymu.

LOut9: Implementovat vybrané resent.

LOut10: Oduvodnit feseni v pilotni fdzi.

PPT

Sebehodnoceni — tucastnik kurzu musi popsat zpétnou vazbu na to, jak
aplikoval vybrané ndstroje digitdlni spoluprdce

Implementace reseni, ndstroje digitdlni spoluprdce, digitdlni spoluprdce
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Komunikace

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 4.1
2. |Nazev Casti Komunikacni styly a axiomy
3. | Popis casti V této Cdsti se ucastnici sezndmi s ndsledujicim:

e  Prehled komunikace: funkce komunikace, kandly, druhy sdéleni,
aktéri v ramci komunikace a nejnovéjsi pristupy;

e Axiomy komunikace: vsechny axiomy budou uvedeny s konkrétnim
odkazem na literaturu a praktickym prikladem jejich pouZiti ve tfidé;

e Rizné styly komunikace: budou uvedeny styly komunikace podle
nejnovéjsich vyzkumda. Ty podpofi popis chovdni souvisejiciho s
jednotlivymi komunikacnimi pfistupy.

LOut1 Vlyjmenovat rizné styly komunikace

4. |Vysledky uceni (LOut
ysledky uceni (LOut) LOut2 Pojmenovat a popsat axiomy komunikace

Prehled casti (format dle nazvu

casti: Video, A2L video, PPT, . o, .
5. , 4.1b: Definice axiomd komunikace (prezentace)
Text) a externi odkazy

4.1a: Uvod do tématu komunikace (prezentace)

ST 4.1c: Jaké jsou styly komunikace (prezentace)

¢ Interaktivni prvky (projekty, “* ol dokonceni wukovéh reridlu**
* | sebehodnocent, cviten, atd.) vyplni se po dokonceni vyukového materidlu

2 |kiicovs sl Komunikace, axiomy, styly, zprdva, kandl, pfenasec, pfijemce, Watzlawick,
. iCova slova o, L . i o
asertivni, spolupracujici, dominantni, dramaticky

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 4.2
2. |Nazev Casti Rhzné pristupy ke komunikaci ve tfidé
3. | Popis Casti Ucastnici kurzu si vyzkousi aplikaci komunikacniho stylu ve tfidé.

To zahrnuje:

o Nejcastéjsi komunikacni styl: jak ucitelé komunikuji se Zdaky, jak Zdci
komunikuji s uciteli. Komunikace z didaktické perspektivy.

e Jak rozpoznat komunikacni styl: na zdkladé behaviordlnich a popisnych
poloZek jednotlivych komunikacnich styl se mohou Zdci zaméfrit na to,
jak rozpoznat svij styl a ktery by byl nejlepsi podle potieb Zdakd.

e Neverbdlni komunikace: sdéleni preddvand prostrednictvim chovadni a jak
odhalit spravné vyznamy.

e Jak komunikovat s ostatnimi aktéry ve skole: chybnd komunikace a
strategie, jak se ji vyhnout; aktivni naslouchdni s rodici.

4. | Vysledky uceni (LOut) LOut3 Rozpoznat neverbdini komunikaci
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LOut4  Zvolit spravny komunikacni kandl s ohledem na riizné
zainteresované strany ve skole
LOut5 Rozpoznat sdéleni neverbdlniho chovdni

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju

4.2a: Komunikacni styly ve vyucovani (prezentace)

Code. 1b: Sila nonverbalni komunikace (video)
https://www.youtube.com/watch?v=fLasIONQAKM

4.2c: Vstfic zménam v komunikacnich stylech ve vyuce (pdf)
https://drive.google.com/file/d/1iKIAYf1bn8Y3VsN2xbJOTkC77-
9X1qgDd/view?usp=sharing

4.2d: Jak vznika Spatna komunikace (a jak se toho vyvarovat) (video)
https://www.youtube.com/watch?v=gCfzeONu3Mo

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

** vyplIni se po dokonceni vyukového materidlu**

Klicova slova

Komunikace, styly, neverbdlni, chovani, ucitelé

Cislo ¢asti 4.3
Nazev ¢asti Agilni komunikacni styly
Popis Casti Toto podporuje uzndni ucastnikd kurzu v oblasti:
e Hlavni zdklady agilni komunikace;
e Jak mohou agilni komunikacni strategie prospét Skolnimu prostredi a
vyuce;
e Jak pouzivat agilni komunikacni strategie.
Tato ¢dst je zamérena na to, aby ucitelim poskytla strategie a znalosti o tom,
jak komunikovat s rliznymi zainteresovanymi stranami ve Skolnim prostredi, a
také jak aplikovat agilni strategie pro zlepSeni komunikace ve tfidé. Zdrovern
mohou ucitelé poskytnout Zdkim potrebné znalosti ke zlepSeni jejich
komunikacnich dovednosti a k osvojeni rlznych agilnich styli podle
jednotlivych Zivotnich/Skolnich situaci.
LOut6: Rozpoznat a zvolit agilni komunikacni strategie.
Vysledky uceni (LOut)

LOut7: Procvicovat agilni komunikacni strategie.

Prehled casti (format dle ndzvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dllezZitych zdroju

4.3a: Agilni komunikacni strategie (prezentace);
4.3b: Agilni komunikacni nastroje (a jak je efektivné vyuZivat) (prezentace)

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

Vytvorte zprdavu o ndsledujicim zadani:

Zkuste u sebe vypozorovat pfileZitosti, v niZ je kontextovd mezera, a kdy byste
mohli na jedné strance shrnout, co fikdte.

Klicova slova

Agilni komunikace, agilni strategie, komunikacni ndstroje.
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https://www.youtube.com/watch?v=fLaslONQAKM
https://drive.google.com/file/d/1jKIAYf1bn8Y3VsN2xbJ9TkC77-9X1qDd/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jKIAYf1bn8Y3VsN2xbJ9TkC77-9X1qDd/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=gCfzeONu3Mo

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |[Cislo &4sti 4.4
2. |Nazev casti Aktivni poslech
3. | Popis Casti Tento oddil se zaméruje na praktické cinnosti, které zvysuji dovednosti

ucitelil v oblasti aktivniho naslouchdni a podporuji aktivni pfistup k
naslouchdni ve tridé.

LOut 4: Zvolit spravny komunikacni kandl s ohledem na rizné
’ _ zainteresované strany ve skole.

4. |Vysledky uceni (LOut) L, o, .
LOut6: Rozpoznat a zvolit agilni komunikacni strategie.

LOut 7: Procvicovat agilni komunikacni strategie

4.4a: Podpora aktivniho poslechu ve tfidé (pdf);
https://drive.google.com/file/d/1ig5dX3mTEYu9If9ng14 rKS30409UTYc/vi

2usp= i
Prehled €4sti (format dle nazvu || E¥2usp=sharing
; Easti: Video, A2L video, PPT, 4.4b: \éyui;ti aktivnl’(hodgoslechu pro zlepSeni spoluprdce s rodici: The LAFF

. , Ay =EFreg Don't CRY Strategy (p

Text) a externi odkazy dalezitych

i) &) e Y CHEEYER | b ttps://drive.google.com/file/d/1wVdDy F QEzCgigy0ifGyUhhub3kIlin/vie
w?usp=sharing
4.4c: Seznam Cinnosti pro zlepSeni aktivniho poslechu

zdrojQ

(prezentace)

Interaktivni prvky (projekty,

6. . ** vypIni se po dokonceni vyukového materidlu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y

7. |Klicova slova Aktivni naslouchani, ¢teni nahlas, digitdlni, poslechové aktivity
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https://drive.google.com/file/d/1ig5dX3mTEYu9If9nq14_rKS30409UTYc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ig5dX3mTEYu9If9nq14_rKS30409UTYc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wVdDy_F_QEzCgjgy0jfGyUhhub3kI1in/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wVdDy_F_QEzCgjgy0jfGyUhhub3kI1in/view?usp=sharing

Tymova prace

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 5.1
2. |Nazev ¢asti Uvod do tymové prdce
3. | Popis casti Tato Cdst seznami ucastniky kurzu s konceptem agility v kontextu agilnich

tymu. Poskytne také seznam dovednosti pro agilni tymovou prdci.

Po absolvovdni tohoto bloku budou ucastnici schopni:

4. | Vysledky uceni (LOut) LOut1: Vyjmenovat rizné dovednosti agilni tymové prdce
LOut3: Popsat koncept agility v kontextu agilnich tymda.
LOut4: Porozumét charakteristikam agilnich tymu

Prehled ¢asti (format dle nazvu |5.1a Uvod do agilnich tym a dovednosti agilni tymové prace

¢asti: Video, A2L video, PPT, (Text)

Text) a externi odkazy 5.1b Tymové uceni — cenny nastroj pro dovednosti 21. stoleti (Online zdroj)
dllezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

6. . ** vypIni se po dokonceni vyukového materidlu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y

. Agilni tymy, dovednosti tymoveé prdce, pracoviste 21. stoleti, spoluprdce,
7. |Klicova slova ) T
tymové uceni

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 5.2
2. |Nazev &asti Prehled riznych agilnich metod, které podporuji tymovou prdci
3. | Popis Casti Tato cdst poskytuje prehled riznych agilnich metod podporujicich tymovou

prdci, které lze pouZit ve tridé, a shrnuje jejich charakteristiky, vyhody a
pouZitelnost.

Po absolvovadni této cdsti budou ucastnici kurzu schopni:

LOut2: Vyjmenovat rizné agilni metody, které podporuji dovednosti tymové
prdce.
LOut5: Objevit funkce a vyuZitelnost riiznych agilnich metod, které podporuji

4. | Vysledky uceni (LOut)

agilitu a tymovou prdci.

5.2a: Seznam agilnich metod tymové prace ve tridé
Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT, 5.2b: Napady k procviceni: Kolaborativni pohled na tfidu (externi pdf)
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroja 5.2c: VyuZiti metod agilni tymové prdce ve tridé — Metoda uciciho se oddilu
(A2L-Video)
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https://learningscoop.fi/team-learning-a-valuable-tool-for-21st-century-skills/
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1035673.pdf
https://vimeo.com/762617349

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

TB3a_5.2a_Vybér z vice moznosti
TB3a_5.2a_Dotaznik

Klicova slova

Agilni metody, brainstorming, vzdjemnd vyuka, Think-Pair-Share, akvdrium,
podloZka

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 5.3

2. |Nazev casti Vybér agilnich metod pro odborné vzdélavani/vyuku

3. | Popis Casti Tato ¢dst prenese ucastniky z fdze pochopeni do fdze praktického pouZiti.
Uéastnikiim budou predvedeny agilni metody tymové prdce v praxi. U¢astnici
budou instruovani, aby si na zdkladé nastaveni své tfidy sestavili seznam
kritérii pro implementaci agilnich metod tymové prdce.

Kromé toho bude tento vyukovy blok pro ucastniky vyzvou, aby své nové
ziskané znalosti o agilnich tymech a agilnich metoddch tymové prdce uplatnili
v praktickém scéndri vyuky.
Po absolvovdni této jednotky budou ucastnici kurzu schopni:
LOut7: Vybrat jednu nebo vice agilnich metod pro praktické pouZiti na

, ., zdkladé nastaveni individudlniho vyukového prostredi.

4. |Vysledky uceni (LOut) o . o [ , g
LOut8: Pripravit realizaci vybrané metody (metod) ve vyuce prostrednictvim
vytvoreni vyukového scéndre zahrnujiciho jednu nebo vice agilnich metod
tymové prdce.

Pfehled ¢asti (format dle nazvu | 5.3a: Vyukova skupinova préce: Vytvareni spoluprace a zastoupeni u
= &3sti: Video, A2L video, PPT, studentd (Externi Video)
" | Text) a externi odkazy 5.3b: Vyukova tymova prace (Externi Video)
dilezitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty, . L . »

6. e o ** yypIni se po dokonceni vyukového materidlu**

Y Trida 21. stoleti, agilni metody, tymovd prdce, metoda oddilu, spoluprdce,

7. |Klicova slova L
skupinovd prdce
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https://www.youtube.com/watch?v=-Mb9-At2Ss0
https://www.youtube.com/watch?v=eY2fG_Fbm2M

Tymy, které se samy fidi (SMT)

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 6.1

2. |Nazev casti Druhy tyma

3. | Popis casti Tato Cdst posluchacim predstavi zaklady riznych druhd tyma.
Obsahuje ndsledujici informace:

e Rozdily mezi skupinami a tymy;
e Typy a ucely tymd;
e Kritéria a predpoklady uspéchu tymu.
LOut1 Pochopit pojmy “skupina” a “tym”
LOut2 Popsat typy a ucely tymd.
, ., LOut3 Vysvétlit kritéria a predpoklady tspésnosti tymd.

4. |Vysledky uceni (LOut) LOut4 Urcit hranice uspésného samostatné fizeného tymu
LOut6 Urcit charakteristiky, které vyrazné odlisuji skvélé samostatné rizené
tymy od jinych tymovych struktur
6.1.a Uvod do tymui (prezentace)

6.1.b Pracovni mezifunkcnost
https://youtu.be/FileG5CIWuo
Prehled casti (format dle nazvu 6.1.c Jak zaridit, aby virtudIni tymy fungovaly
5 Casti: Video, A2L video, PPT, https://youtu.be/95hRICysWQw
Text) a externi odkazy . N ] .,
dulezitych zdroji 6.1.d Jak vds tym udrZet motivovany
https.//voutu.be/HI9LSopkLbpw
6.1.e Co tvori nejvykonnéjsi tymy na svéeté
https://youtu.be/zP9jpxitfb4

6. Interaktivni prvky (projekty, ** yypIni se po dokonceni vyukového materialu**

sebehodnoceni, cviceni, atd.)

7. |Klicova slova Tymy, druhy tyma, Uspéch tymu

Cislo ¢asti

6.2

Nazev Casti

Charakteristiky a alternativni/neformdlni role v samostatné fizenych tymech
(SMT)

Popis Casti

Tato cdst predstavuje posluchacim zdkladni charakteristiky samostatné
fizeného tymu, jeho vyhody a role v ném.
Obsahuje ndsledujici informace:

e Charakteristiky samostatné fizenych tymd;
e Role v samostatné rizenych tymech;

e Vyhody samostatné rizenych tymd.

Vysledky uéeni (LOut)

LOutl Pochopit pojmy “skupina” a “tym”
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https://youtu.be/FiUeG5CJWuo
https://youtu.be/95hRrCysWQw
https://youtu.be/H9LSopkLbpw
https://youtu.be/zP9jpxitfb4

LOut2 Popsat typy a ucely tymd.

LOut3 Vysvétlit kritéria a predpoklady uspésnosti tymd.

LOut7 Rozpoznat alternativni/neformdlni role ¢lend samostatné fizenych
tyma

Prehled casti (format dle nazvu
Casti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dulezitych zdrojh

6.2.a Charakteristiky a role tymdi, které se samy fidi (SMT) (prezentace)
6.2.b Tymy, které se samy fidi / Jak funguji?
https.//voutu.be/95IH8VAUVTo

6.2.c Jsou samostatné fizené tymy mozné?
https://youtu.be/KTy17AWS(Ys

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

** vyplIni se po dokonceni vyukového materidlu**

Klicova slova

Znaky, role, vyhody, samostatné rizené tymy

Cislo ¢asti

TA) POPIS

6.3

Ndzev Casti

Zdkladni kroky k vytvofeni samostatné fizeného tymu

Popis casti

Tato Cdst predstavuje ucastnikiim kurzu kroky a podminky, které vedou k
vytvoreni uspésného samostatné fizeného tymu.
Obsahuje ndsledujici informace:
e Jak funguje samostatné rizeny tym;
e Inovativni kroky, které usnadniuji vytvoreni samostatné fizeného
tymu;

e poZadované kompetence pro prechod k SMT.

Vysledky uceni (LOut)

LOut1 Popiste, jak funguje samostatné rizeny tym

LOut2 Vysvétlete, které kompetence jsou potrebné, neZ se projevi vyhody
uspésného samorizeného tymu

LOut3 Popiste kroky k vybudovdni samostatné rizeného tymu

Lout4 Urcete hranice Uspésného samostatné fizeného tymu

LOut5 Vysvétlete, které kompetence jsou potrebné, neZ uvidite prinosy
uspésného samostatné rizeného tymu

LOut6 Urcete charakteristiky, které vyrazné odlisuji skvélé samostatné rizené
tymy od jinych tymovych struktur

Prehled casti (format dle ndzvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dllezZitych zdroju

6.3.a Kroky pro samostatné rizeny tym (prezentace)

6.3.b Jak vybudovat tym, ktery umi sam sebe ridit (video)
https://youtu.be/CbpfWz771ng

6.3.c Jak vést samostatné fizeny tym (video) https://youtu.be/fypfiVuOMKE

6.3.d Jak mohou lidské zdroje (HR) pomoci s vytvarenim lepsich tymi (sila

agilnich retrospektiv)
https.//youtu.be/mfkinAXdOhk

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

** yypIni se po dokonceni vyukového materidlu**
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https://youtu.be/95IH8VAUVTo
https://youtu.be/KTy17AW8fYs
https://youtu.be/CbpfWz771ng
https://youtu.be/fypfjVuOMKE
https://youtu.be/mfkInAXdOhk
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Agilni artefakty

1. |Cislo &asti 7.1
2. |Nazev casti Prehled agilnich artefakti
3. | Popis casti V této cdsti se posluchaci sezndmi se zakladnimi koncepty agilnich artefaktu.

Zdkladni koncepty agilnich artefakti

Po ukonceni tohoto kurzu budou ucastnici schopni:

LOutl: Popsat zdkladni pojmy a koncepty agilnich artefaktu
LOut2: Definovat fdze agilnich artefaktti ve Scrumu

LOut3: Prifadit jednotlivy agilni artefakt k fazi vyvoje projektu.

4. |Vysledky uceni (LOut)

7.1.a Uvod do agilnich artefakt(i (prezentace)

) o ) ’ 7.1.b Cile Scrumovych artefaktt (video) https://youtu.be/U5TAGwWMCs9E
IVDrehIed G Weine: ¢l 7.1.c PFiraGstek; definice “hotového” (video) https://youtu.be/jkdIsW yM6o
Casti: Video, A2L video, PPT, . i .

5. i 7.1.d Sprintovy backlog (video)
Text) a externi odkazy

https://youtu.be/orqfbBs6hk8
7.1.e Produktovy backlog (video)
https://youtu.be/vbKcZiA 4iM

dilezZitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

P ** vypIni se po dokonceni vyukového materialu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y

Y Agilni scrumové artefakty, produktovy backlog, sprintovy backlog,
7. |Klicova slova .
produktovy pfirtstek

1. |Cislo &asti 7.2
2. |Nazev casti Rizeni potfeb/ poZadavkii prostiednictvim produktového backlogu
3. | Popis Casti Tato cdst seznamuje ucastniky se zdkladnimi kroky pfi vytvareni
produktového backlogu.
Zahrnuje:

e Kroky k vytvoreni scrumového produktového backlogu

Vyznam produktového backlogu

Po absolvovadni tohoto kurzu budou ucastnici schopni:
LOut4: Popsat kroky k vytvoreni produktového backlogu v ramci srumu

LOut5: Vysvétlit roli backlogu.

LOut6: PouZit produktovy backlog ve vzdéldavacim/skolnim projektu

4. | Vysledky uéeni (LOut)

7.2.a Spravny produktovy backlog — Kroky k jeho vytvoreni (prezentace
Piehled &asti (format dle ndzvu praviy p y g yxjenovy (prez )

Esti: Video, A2L video, PPT, 7.2.b Produktovy backlt?g (V{deo)
5. https://youtu.be/vbKcZiA 4iM

Text) a externi odkaz
) ¥ 7.2.c Zptesnovani produktového backlogu ve Scrumu / vyznam zptesfiovani

Ay o
ddlezitych zdrojt backlogu
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https://youtu.be/U5T4GwMCs9E
https://youtu.be/jkdIsW_yM6o
https://youtu.be/orqfbBs6hk8
https://youtu.be/vbKcZiA_4iM
https://youtu.be/vbKcZiA_4iM

https://youtu.be/pSguy2FuC2c

7.2.d - VyuZiti produktového backlogu ve vyukovém prostfedi - Hrajte Scrum -
karetni hra k vyuce agilni metody Scrum (Text)
https://www.researchgate.net/publication/221238613 PlayScrum_-

A Card Game to Learn the Scrum Agile Method

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

** yypIni se po dokonceni vyukového materialu**

Klicova slova

Produktovy backlog, vytvoreni produktového backlogu
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https://youtu.be/pSguy2FuC2c
https://www.researchgate.net/publication/221238613_PlayScrum_-_A_Card_Game_to_Learn_the_Scrum_Agile_Method
https://www.researchgate.net/publication/221238613_PlayScrum_-_A_Card_Game_to_Learn_the_Scrum_Agile_Method

Agilni obrady

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 8.1
2. |Nazev ¢asti Uvod do agilnich obradti
3. |Popis casti Tato ¢ast studentiim predstavi zakladni pojmy agilnich obradu
Zakladni koncepty agilnich obradd
Po dokonéeni tohoto kurzu budou posluchaci schopni:
LOutl: Definovat, co jsou to agilni obrady
LOut2: Urcit ¢leny tymu, ktefi by se kazdého obfadu méli ucastnit
4. |Vysledky uceni (LOut) LOut3: Pfi kazdém obradu_identifikovat vyzvy
LOut4: Popsat agilni obfady
LOut5: Vysvétlit roli kazdého obfadu
LOut6: Popsat ucel kazdého obradu
Prehled casti (format dle nazvu 8.1a: Uvod do Agilnich obiadd (P tace)
.1a: Uvod do nich obra rezentace
¢asti: Video, A2L video, PPT, v grinic vu , ‘ ¢ P
5. Text) terni odk 8.1b : Zaklady Scrumu: Vysvétleni Scrumové udalosti (video)
ext) a externi odka
ox L Xl . . https://youtu.be/hgmOS MxvNI
dulezitych zdrojl
Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.) Kvizové otazky, prakticky ukol
Y Agilni obrady, Scrumové obrady, Agilni porady, Scrumové porady, agilni akce,
7. |Klicova slova 3
Scrumové akce

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 8.2
2. |Nazev Casti Agilni obfady ve tridé / osvédcené postupy.
3. | Popis Casti Tento oddil seznamuje studenty s tim, jak pfizpUsobit agilni obfady prostredi
tridy.
e Pfeneseni prvk( agilnich obfad( na prvky tfidy
e Implementace agilnich obfadd do prostredi tfidy
Po absolvovani tohoto kurzu budou Ucastnici schopni:
LOut2: Urcit ¢leny tymu, ktefi by se méli castnit jednotlivych obrad(
4. | Vysledky uceni (LOut) LOut3: Pfi kazdém obradu_identifikovat vyzvy
LOut6: Popsat ucel kazdého obradu.
LOut7: Umét zorganizovat agilni obfady v prostfedi skoly/tfidy.
Prehled ¢asti (format dle ndzvu 8.2a: Agilni obiad Hidé / osvédéené post
&asti: Video, A2L video, PPT, ~a: Aglini obrady ve trige / osvedcene postupy
5. 8.2b: eduScrum ve tridé (video)

Text) a externi odkazy
dulezitych zdrojl

https://youtu.be/uRgBBaiUc58
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https://youtu.be/hgmOS_MxvNI
https://youtu.be/uRgBBaiUc58

Kvizové otazky, prakticky ukol

Agilita ve tridé, agilni schlize ve tfidé, agilni obfady ve tfidé, agilni postupy ve
tridé, scrum ve tridé, vyuka s vyuzitim scrumu, agilni vyuka
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Vybér digitalnich zdroju

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 9.1
2. | Nézev &asti Uvod do riznych digitdinich zdroji
3. | Popis casti Tento oddil sezndmi studenty s pojmem digitdini zdroje, vysvétli rozdil mezi
digitdInimi zdroji a digitalnimi ucebnimi zdroji, zavede klasifikaci a predstavi
priklady digitdinich zdroja.
Po dokonceni této ¢dsti budou studenti schopni:
4. | Vysledky uceni (LOut) e LOut5: Diskutovat ucely a potfeby digitdlnich zdroji
e  Outl: Identifikovat riizné druhy digitdlnich zdroju
Prehled casti (format dle nazvu
e Casti: Video, A2L video, PPT, 9.1a Proc pouZivat digitdini zdroje? (Video)
" | Text) a externi odkazy 9.1b Typy digitdlnich zdroji (Text)
dllezitych zdroju
: Interaktivni prvky (projekty, ** yypini se po dokonceni vyukového materidlu**
" |sebehodnoceni, cviéeni, atd.)
. Digitdlni zdroje, digitdlni vyukové zdroje, digitdlni vzdéldvaci zdroje, e-
7. |Klicova slova )
learning

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 9.2
2. |Nazev &asti Kritéria pro vybér digitalnich zdrojt
3. | Popis Casti V této casti budou uvedeny faktory, které by mély ovlivnit proces vybéru pfi
prdci s digitalnimi zdroji, budou podrobnéji rozebrdny a podpofi studenty pfi
vytvdreni vlastniho souboru kritérii.
Po dokonceni této ¢dsti budou studenti schopni:
4. | Vysledky uceni (LOut) e LOut2: Vyjmenovat kritéria pro riizné digitdIni zdroje
e [Out4: Nastinit ucely a potreby digitdlniho zdroje
Prehled casti (format dle nazvu | 9.2a: Studenti a kontext (PPT)
: Casti: Video, A2L video, PPT, 9.2b: DigitdlIni pristupnost (PPT)
" |Text) a externi odkazy 9.2c: Dostupnost, pfistup a schopnost (PPT)
dllezZitych zdroju 9.2d: Kontrolni seznam pro digitdIni pristupnost
c Interaktivni prvky (projekty, * ol dokoncent viukovéh -
. PR t
sebehodnocent, cvideni, atd.) vypini se po dokonceni vyukového materidlu
Y DigitdlIni zdroje, digitdlni vyukové zdroje, digitdlni vzdéldvaci zdroje, e-
7. |Klicova slova . ” y,
learning, pristupnost, pfistup
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https://vimeo.com/762616604

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 9.3
2. |Nazev casti Vybér digitdlnich zdroji
3. |Popis Casti Tato jednotka provede studenty procesem prozkoumdvadni, hleddni a vybéru

vhodnych digitdlInich zdroji.

Po dokonceni této ¢dsti budou studenti schopni:

4. | Vysledky ugeni (LOut) e  [Out3: Vybrat digitalni zdroje pro rtzné ucely uéeni
e [Out6: Vybrat digitdlni zdroje pro vlastni vyuku
e  [Out7: Vybrat digitdlni zdroje pro vlastni studium

Prehled casti (format dle nazvu
Casti: Video, A2L video, PPT, 9.3a: Vybér digitdlnich zdroju (PPT)
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju

5 Interaktivni prvky (projekty, * ol dokonZen! viukovéh -
* | sebehodnocent, cvieni, atd.) vyplni se po dokonceni vyukového materidlu

Y Digitdlni zdroje, digitdini vyukové zdroje, digitdlni vzdéldvaci zdroje, e-
7. |Klicova slova . . .
learning, pristupnost, pristup

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 9.4
2. |Nazev Casti Ukdzka scéndre odborného vzdélavani s podporou digitdlniho zdroje
3. | Popis Casti V této cdsti budou posluchaci vyzvani, aby své nové ziskané znalosti o

digitdlnich zdrojich uplatnili v praktickém vyukovém scéndri.

5 L, Po absolvovdni tohoto bloku budou studenti schopni:
4. |Vysledky uceni (LOut) o . S ]
e [Out8: Vytvorit vyukovy scéndr a zahrnout do néj digitdlni zdroj.

Prehled casti (format dle nazvu
Casti: Video, A2L video, PPT, , Lo i o L, .
5. ) 9.4a: Ukdzka scéndre odborného vzdéldvani s podporou digitdlniho zdroje
Text) a externi odkazy

dllezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

6.
sebehodnoceni, cviceni, atd.) TB3b

. DigitdlIni zdroje, digitdlni vyukové zdroje, digitdlni vzdéldvaci zdroje, e-
7. |Klicova slova .
learning
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Vytvareni a upravovani digitalnich zdroju

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 10.1
2. | Nazey Esti Koncept OER (Open Educational Resources — Otevrené vzdéldvaci zdroje);
. azev Casti
Vytvdreni / upravovdni konceptovych map; Spolec¢né vyucovdni s Padletem.
3. | Popis Casti Tento blok uvede posluchace do tématu:
e  Koncept OER;
e Zpusoby, jak posluchaci mohou vytvorit konceptové mapy s pouZitim
Cmap Cloud;
e Platforma Padlet jako kolaborativni ndsténka;
LOut1: Popsat koncept OER.
Lout2: Vyjmenovat digitdlni ndstroje pro tvorbu vzdéldvacich materidlt /
zdroja.
4. | vysledky ugeni (LOut) / o o
Lout3: Rozpoznat technické vlastnosti digitdlnich ndstroji pro tvorbu
vzdéldvacich materidlt / zdroj.
Lout5: Sestavit digitdIni konceptové mapy a pouZivat digitdini ndsténky.
10.1a: Uvod (PPT)
Prehled Easti (formét dle nazvu | 0-1b+ Uvod do OER - ,
o . (https://en.wikipedia.org/wiki/Open_educational_resources)
casti: Video, A2L video, PPT, v o e, o
5. S terni odk 10.1c: Vytvareni a Uprava digitalnich vzdélavacich zdrojl (video).
?X )v.a ’ex ern 'on azy 10.1d: Ndstroje Cmap v cloudu. Jak vytvorit konceptovou mapu (video).
dulezitych zdrojd https://www.youtube.com/watch ?v=Sjal67xFC28
10.1e: Pouzivani Padletu (PPT)
¢ Interaktivni prvky (projekty, * ol dokondent viukoveh —
* | sebehodnocent, cviten, atd.) vyplni se po dokonceni vyukového materidlu
7. |Klicova slova OER, vzdéldvaci zdroje, ndstroje Cmap, Padlet

Cislo ¢asti

10.2

Nazev Casti

Vytvdreni/uprava digitdlnich vyukovych materidli pomoci ndstroji jako
LibreOffice Impress, EDpuzzle, Quizizz.

Popis ¢asti

Tento oddil seznamuje Zdky se zplsoby, jak:

- mohou vklddat multimedidlni soubory, jako jsou fotografie a video, do
prezentace v aplikaci LibreOffice Impress;

- mohou pouZit EDpuzzle k uprave videa;

- mohou vyhleddvat a upravovat video z knihovny EDpuzzle.

- mohou pouZit Quizizz k vytvoreni kvizu;

- mohou vyhledat a upravit kviz z knihovny Quizizz.

Vysledky uéeni (LOut)

LOut4: Vytvdret digitdlni vzdéldvaci materidly / zdroje pomoci ndstrojd,
jako je software pro tvorbu snimka (slidt), platformy pro online kvizy,
vytvdreni vzdéldvacich videi atd.
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Lout6: Rozsifovat / upravovat digitdini vzdéldvaci materidl / zdroj v zdvislosti
na vzdéldvacim ramci, ktery jej bude integrovat, na tom, jaké specifikace byly
stanoveny, na vzdéldvacich potrebdch ucastniki a na ocekdvanych vysledcich
uceni.

Prehled casti (format dle nazvu
Casti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dllezitych zdroju

10.2a: Jak vkladat multimédia v aplikaci Libreoffice (PPT)

10.2b: Jak editovat video s Edpuzzle (video)
https.//www.youtube.com/watch?v=0_Sg9Bd7CoE&Iist=PLKI8fZYdu71EZy8p3
0EmbV_ikMvq4hXL5&index=4&t=32s

10.2c: Jak pouZivat Quizizz k vytvoreni kvizi (video)
https.//www.youtube.com/watch?v=JRxLIdemLPw&t=56s

10.2d: Jak najit kviz na Quizizz, nebo video na EDpuzzle (PPT)

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

** yyplIni se po dokonceni vyukového materidlu**

Klicova slova

EDpuzzle, Libreoffice Impress, Quizizz
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Rizeni, ochrana a sdileni digitalnich vyukovych zdrojti

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 11.1
2. |Nazev Casti Licence "Creative Commons", citlivé idaje a GDPR
3. | Popis casti Tato cdst je tvodem do:
. definice osobnich a citlivych udaji
o Licence Creative commons
. GDPR ve vzdélani
Loutl: Pojmenovava priklady pouZiti atributi a prav, které Ize priradit
uZivatelim, kteri maji pristup ke sdilenému digitdlnimu materidlu
4. | \Vysledky ugen (LOut) LOut2: Rozpozndvad oznaceni licenci Creative Commons.
’ ysledky ucent {LDu Lout3: Definuje citlivé osobni udaje.
LOut5: Uvddi priklady pouZiti atributi a pradv, které Ize prifadit uZivateliim,
ktefi maji pristup ke sdilenému digitdInimu materidlu.
11.1a: Predstaveni (Prezentace)
Prehled &sti (formét dle nazvu 11.1b: Osof)n/ dclvta a GDPR ve vzdf’/avanl (Pv;(ez/entqce)
S Wiele, AL sl [T, 11.1c: Povédomi o GDPR pro zaméstnance skoly (video)
5. - terni odk https://www.youtube.com/watch ?v=4yPxs4D9u_c
?X )Wa ’ex et 'oﬁ =/ 11.1d: Licence Creative Commons (online zdroj)
duleZitych zdrojd https://creativecommons.org/about/cclicenses/
11.1e: Sprdva autorskych prdv (video)
5 Interaktivni prvky (projekty, * uplni dokoncent viukovéh o
* | sebehodnocent, cvieni, atd.) vypini se po dokonceni vyukového materidlu
7. |Klicova slova GDPR, autorska prdva, Creative Commones, citlivé tdaje

Cislo &asti

11.2

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS ‘

1.

2.

Nazev Casti

Sdileni digitdlnich vzdéldavacich zdroji

Popis ¢asti

Tato c¢dst je uvodem do zplsobd, jakym posluchaci mohou:
o Sdilet digitdlni zdroje s Google Docs.

o Sdilet digitdlni zdroje s Microsoft OneDrive.

o Sdilet video s EDpuzzle.

o Sdilet kviz s Quizizz

Vysledky uéeni (LOut)

Lout4: Vysvétluje zplsoby sdileni digitdlnich zdroji

LOut6: Sdili vzdélavaci obsah ve virtudlnich vzdéldvacich prostredich nebo
jeho nahrdnim, propojenim ¢&i vloZenim napr. na webové stranky kurzu nebo
na blog

LOut7: Uplatriuje licence na digitdini zdroje zverejnéné online

LOut8: Podle potieby omezuje pristup k digitalnim zdrojim

27




Prehled casti (format dle
nazvu Casti: Video, A2L video,
PPT, Text) a externi odkazy
dalezitych zdroju

11.2a: Sdileni dat na Google Drive (online zdroj)
https.//support.qoogle.com/drive/answer/2494822 ?hl=en&co=GENIE.Platfor
m%3DDesktop

11.2b: Google Drive: Sdileni a spoluprdce (video)
https://www.youtube.com/watch ?v=xapBM5iOnn4

11.2c: Sdileni soubort a sloZek OneDrive (online zdroj)
https://support.microsoft.com/en-us/office/share-onedrive-files-and-folders-
9fcc2f7d-deOc-4cec-93b0-a82024800c07

11.2d: Sdileni videa s ostatnimi na platformé EDpuzzle (Prezentace)

11.2e: Sdileni odkazu na platformé Quizziz (video)
https://www.youtube.com/watch ?v=FNFbNG25zx4

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

** yyplIni se po dokonceni vyukového materidlu**

Kli¢ova slova

Sdileni soubort, Google Docs, OneDrive, sdileni odkaz(, EDpuzzle, Quizizz
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https://support.google.com/drive/answer/2494822?hl=en&co=GENIE.Platform%3DDesktop
https://support.google.com/drive/answer/2494822?hl=en&co=GENIE.Platform%3DDesktop
https://www.youtube.com/watch?v=xapBM5iOnn4
https://support.microsoft.com/en-us/office/share-onedrive-files-and-folders-9fcc2f7d-de0c-4cec-93b0-a82024800c07
https://support.microsoft.com/en-us/office/share-onedrive-files-and-folders-9fcc2f7d-de0c-4cec-93b0-a82024800c07
https://www.youtube.com/watch?v=FNFbNG25zx4

Kreativita/Tvorivost

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |[Cislo &asti 12.1

2. |Nazev Casti Kreativita a tvarci mysleni. Jak pozndm, Ze jsem kreativni ¢clovék?

3. | Popis casti Tato cdst seznamuje posluchace s pojmem kreativita a kreativni myslent.
Zahrnuje:

- Zdkladni sezndmeni s pojmem tvorivost / kreativita
- Hlavni charakteristiky tvofivého mysleni
- Zdkladni podminky, které podporuji kreativni mysleni

, _ LOut1: Definovat pojem kreativita
4. |Vysledky uceni (LOut) ) i o .
LOut2: llustrovat zdakladni charakteristiky kreativity

12.1a: Uvod do pojmu Kreativita (prezentace)
12.11b: Definice pojmu Kreativita (video)
https://www.youtube.com/watch?v=MTCOExdOhDk
12.11c: Pochopeni kreativity a jejiho méreni (pdf)

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT, ) .
5. ) https://andrei.clubcisco.ro/5master/aac-
Text) a externi odkazy

dllezitych zdroju

sac/misc/Measuring%20Creativity.pdf, strany 10-12

12..1d: Sest véci typickych pro skutecné kreativni lidi (video)
https://www.youtube.com/watch?v=CgCdsERkqrc&t=401s
(prvnich 14 minut)

e Jak byste na zakladé poskytnutych ucebnich material( definovali pojem

kreativita?
c Interaktivni prvky (projekty, e Jaké jsou hlavni charakteristiky tvoFivosti?
" | sebehodnoceni, cviceni, atd.) e Prodje podle vas kreativita daleZitym pFinosem pro podnikani?

e Vyjmenujte 3 az 5 podminek, které by mély byt spInény, aby byla
podporena kreativita.

2 |kiicovs sl Kreativni mysleni, divergentni mysleni, kreativni feseni problémd,
. icova slova . . R - S gip
predstavivost, vizualizace, inspirace, originalita, uZite¢nost.

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 12.2

2. Ndazev ¢asti Proc¢ bych mél byt kreativni? Cesta ke kreativnimu mysleni.

3. Popis ¢asti Tato ¢dst seznamuje posluchace s hodnotou kreativity a kreativniho mysleni v
dnesnim svété.
Zahrnuje:

- Spolecenské, obchodni a vzdéldvaci trendy, které Cini kreativitu dileZitym
prinosem profesiondlt v soucasnosti i v budoucnosti.

- Aplikaci kreativniho mysleni v pracovnim, vzdéldvacim a vyzkumném
prostredi.

4. Vysledky uceni (LOut) LOut3: Propojit kreativu a inovace
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https://www.youtube.com/watch?v=MTCOExd0hDk
https://andrei.clubcisco.ro/5master/aac-sac/misc/Measuring%20Creativity.pdf
https://andrei.clubcisco.ro/5master/aac-sac/misc/Measuring%20Creativity.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=CgCdsERkqrc&t=401s

LOut4: Objevit pouZiti kreativniho mysleni v kazdodennim Zivoté

Prehled casti (format dle ndzvu
Casti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dllezitych zdroju

12.2a: Vyznam kreativity a zpusob, jakym se stala vseobecné uzndvanou
dovednosti 21. stoleti (video)
https://www.youtube.com/watch ?v=nl0Cxz0iG80&t=1s

12.2b: Inovace a kreativita ve vzdéldvani a odborné priprave v ¢lenskych
statech EU: Osvojeni kreativni vyuky a podpora inovativniho uceni (pdf)
https://www.kent.ac.uk/teaching/documents/academic-
practice/Established%20Teaching%20Staff/Innovation%20in%20teaching%2
0and%20creativity%20in%20learning.pdf, strany 5-6 (shrnuti) a 37-39
(podkapitoly 3.6.a 3.7)

12.2c: Jak vypadaji inovace a kreativita v kaZzdodennim Zivoté (video)

https://www.youtube.com/watch ?v=nASvigSOCxw

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

e Proc se podle vas kreativita stala zakladni dovednosti 21. stoleti?

e Jaké uplatnéni mlze mit kreativita v kazdodennim Zivoté?

e  MiZete ve dvou vétach uvést, co se v dnesni dobé za kreativitu
nepovazuje?

e  Pokuste se formulovat 3 jednoduché otazky smérované na studenty s
konecnym cilem vyvolat kreativni odpovédi.

Kli¢ova slova

Inovace, vzdélavani, aplikace znalosti, zaZitkové uceni, média, technologie,
interdisciplinarita, zkoumadni, zvédavost, zvidavost.

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

Cislo &asti 12.3
Nazev ¢3sti Kreativita a inovace. Dva koncepty pro stejny cil.
Popis Casti Slovo inovace se Casto pouZivd zameénitelné s pojmem kreativita, prestoZe

obvykle klade véetsi diraz na aplikacni aspekt tvirciho procesu a je casteji
spojovdno se svétem obchodu, managementu, inZenyrstvi a podnikdni.
DualeZité rozliseni mezi kreativitou a inovaci spocivd v tom, Ze kreativita je
vymysleni novych ndpadd, zatimco inovace zahrnuje praktickou realizaci
uvedenych ndpadi. Logickym rozsifenim tohoto aplikovaného spektra je
koncept udrzZitelného podnikdni, ktery klade diraz na vytvdreni novych
podnikt nebo funkcnich, uZitecnych, novych produkti. Kreativita je
povaZovdna za klicovou sloZku inovacniho procesu potiebného k uspéchu v

modernim podnikani.

Vysledky uéeni (LOut)

LOut5: Spojit techniky zamérené na zlepseni tviiréich dovednosti.

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dulezitych zdroj

12.3a: Kreativni mysleni: Jak zvysit pocet bodld, které se spoji (video)
https://www.youtube.com/watch?v=cYhqllTy4yY

12.3b: Inovativni mysleni: Ize se ho naucit? (video)
https://www.youtube.com/watch?v=B2pjN4Nelag

12.3c: Kreativni techniky a metody fizeni jako soucdst vyuky managementu:
analytickad studie vnimadni student( (pdf) shorturl.at/bcrDT, strana 1-8
12.3d: Jak vytvorit Skolu, kterd vede ke kreativité? (video)
https.//www.youtube.com/watch ?v=0dKUEtID43A
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https://www.youtube.com/watch?v=nl0Cxz0iG8o&t=1s
https://www.kent.ac.uk/teaching/documents/academic-practice/Established%20Teaching%20Staff/Innovation%20in%20teaching%20and%20creativity%20in%20learning.pdf
https://www.kent.ac.uk/teaching/documents/academic-practice/Established%20Teaching%20Staff/Innovation%20in%20teaching%20and%20creativity%20in%20learning.pdf
https://www.kent.ac.uk/teaching/documents/academic-practice/Established%20Teaching%20Staff/Innovation%20in%20teaching%20and%20creativity%20in%20learning.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=nASvIgSOCxw
https://www.youtube.com/watch?v=cYhgIlTy4yY
https://www.youtube.com/watch?v=B2pjN4Ne1ag
https://pdf.sciencedirectassets.com/277811/1-s2.0-S1877042815X0036X/1-s2.0-S1877042815045826/main.pdf?X-Amz-Security-Token=IQoJb3JpZ2luX2VjEFAaCXVzLWVhc3QtMSJHMEUCIQCrMwmPaHDqako5mr%2FW4LBEhBR423rzxVlsHmY0fHWfyAIgaeJBqcfRkz0v539hUUJ2O80FPnFB0Ni182DZbDGZWNAq0gQIeRAEGgwwNTkwMDM1NDY4NjUiDNXiU%2F%2F6G7EYSH5CNSqvBAecOnOk9QJCCE2fsdc%2BFATQF4nA10LP8c4uD53fF0B4PCD48bb%2FjxrTzPfAaPoI5Syo9sZpR%2FlbzOSdnAykgVFdy0w8sGnGs8ecsBfY3omsQV%2BGS5a9YvYCq44wHY9UkUPwhMEbuGUcN50JWu4E5evIjG1bEXItTLUIkSAwVE%2Fw%2FWp7qRWi5uOSj6oQTn49oaDA5KlVaauH7UmcDnnmEkmktsGSNGOXoc4E2GTd%2BJ0cPt2AgKcfHEmENx2kNFbXjbidgHUro3UwEThIWaoYfI5X74Cr0Pp6t6%2FqsAu1bBRVmyNwhp3vcD%2FyG3%2B9Q70XgpAbgJaGTg8oyAR%2F3DCNpiZ5yhYYlxBtm49dUoh8hX%2FQzr12U8XgiRWkkrKJ33KbQ2BTOjSrGF3j%2Fuxf9wW4XynOF0sZLhvamKN2mYvIj5ZG5wWnfjizVL27AzIUp0bavuNCPL2YHNkaTJvvQqSzO0Zv8OYPghb3RXs9LilEVIKV0wSS%2BofcROfZrU%2BEy9WNfXcMFbDAb9dVGQOqIJJkcbxyBjtZldHZZHLXGudYuQKkjih%2BMaH9sC%2FCFIds6mQQ9IsbJj4mul4IzU6PcpaxTl8pZsYgeOwsg9UN1YxlA3Hxn6pTyd0M8j07aTpdF2YhhJrNL1DLifoTARfxK9YXyvzYMSFEzp2KzcAySxv3oo1svvOpyZn6Eku0WIYBCR4qqO9tNsE4RfSdTkxcUyqLRPAc6j8PqwxX7ngNXffoD5sw8fiGlgY6qQFPa068y0%2By3Dndp%2FCqAdszGftnAogdW2A8Dz9kPdwOHa3LVU8AycKspYmfJJDyylV2bOSR0jFfbEHipY%2FN3b5qN1y%2Fd%2Bq7v7jo%2FtbcPC101jSDUNHOe63ZfCJoCJd721PR70AeaQBqW4MgS77Eq1EZ2UBZwyLLugt%2FMHGIzAP2qA7YdHJ%2Bw8RWVbEgPHeGsbgYkm%2FC5bPVhXlrhVgLmxrLJn3Y4ehau3Ux&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Date=20220703T170836Z&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=300&X-Amz-Credential=ASIAQ3PHCVTYQ77OP6HC%2F20220703%2Fus-east-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Signature=fec864a89158c6d45ba70d39b1d059b7d6057acecca2595eec612e1701403bd4&hash=57a918a9001c9799b1278e945b7c254d5adbb58f335d5a5b36d849c9e3a31acc&host=68042c943591013ac2b2430a89b270f6af2c76d8dfd086a07176afe7c76c2c61&pii=S1877042815045826&tid=spdf-f3990a28-181c-4e90-af17-83e092010888&sid=8acb3071739f9048003b2536c9ff8c03466egxrqb&type=client&ua=4d505757565b5406030d&rr=7251395dbba8fd5e
https://www.youtube.com/watch?v=OdKUEtlD43A

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

e Jaky je podle vas na zdkladé poskytnutych uéebnich materiald rozdil
mezi kreativitou a inovaci?

e Jak souvisi kreativita s inovacemi?

e "Kreativni lidé jsou schopni a ochotni myslet a jednat jinak, prinaseji
inovativni a originalni napady a zlepseni, odmitaji omezeni a méni
status quo”. Souhlasite, nebo nesouhlasite? Zanechte prosim kratky
komentaF k tomuto citdtu.

e Jak podle vas vytvorit Skolu, ktera inspiruje a podporuje kreativitu?

Klicova slova

Konvergentni mysleni, divergentni mysleni, podpora kreativity a inovaci,
kreativni vyuka a uceni.

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

Cislo &asti 12.4
Nazev ¢asti Trénujme svij mozek na vzorce kreativniho mysleni.
Popis casti Tato ¢dst seznamuje posluchace s technikami, které mohou posilit kreativitu

a tvarci mysleni studenta.

Zahrnuje:

- Techniky zamérené na podporu tvorivosti
- Vzorce pro kreativni mysleni

Vysledky uéeni (LOut)

LOut6: Doporucit cviceni zamérend na posileni kreativnich dovednosti

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dllezitych zdroju

12.4a: Podnécovani kreativity k proméné firemni kultury (video)
https.//www.youtube.com/watch?v=01Y7qlPFpqw

12.4b: Vzorce pro kreativni mysleni (pdf)
https.//www.hillside.net/plop/2012/papers/Group%201%20-
%20Elk/Patterns%20for%20Creative%20Thinking.pdf, strany 1-15

12.4¢c: Uméni inovace (video)

https://www.youtube.com/watch ?v=Mtjatz9r-Vc

12.4d: Digitdlni ndstroje k podniceni kreativity (Text)
https://blog.cambridgeinternational.org/digital-tools-to-spark-creativity/

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

e OrigindIni ndpad nas Cini kreativnimi. Co podle vas jeSté potfebujeme,
abychom svou kreativitu proménili v inovaci?

e Vyjmenujte 3 vzorce kreativniho mysleni a jeden z nich podle svého
uvazeni rozvedte.

e Vyjmenujte 3 az 5 digitalnich nastrojd, které podporuji kreativitu ve
Skolni tridé.

e Vytvorte kviz na urcité téma pomoci nastroje Kahoot.

Klicova slova

Dovednosti 21. stoleti, formdlni a neformadlni vzdélavaci prostredi, kreativita
ve svété podnikdni, inovace na pracovisti.
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https://www.youtube.com/watch?v=01Y7qlPFpqw
https://www.hillside.net/plop/2012/papers/Group%201%20-%20Elk/Patterns%20for%20Creative%20Thinking.pdf
https://www.hillside.net/plop/2012/papers/Group%201%20-%20Elk/Patterns%20for%20Creative%20Thinking.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Mtjatz9r-Vc
https://blog.cambridgeinternational.org/digital-tools-to-spark-creativity/

Rizeni ¢asu (Time management)

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 13.1
2. |[Nazev casti Sebehodnoceni
3. |Popis Casti Tato cdst je uréena k sebehodnoceni schopnosti ucastnika kurzu produktivné a

efektivné ridit svij ¢as a znalosti ndstroji time managementu.

4. |Vysledky uceni (LOut)

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,
6. L Sebehodnoceni
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

7. | Kli¢ova slova Sebehodnoceni, Time management
TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS
1. |Cislo &asti 13.2
2. | Nazev Casti UVOD DO TIME MANAGEMENTU
3. | Popis Casti V této Cdsti se ucastnici strucné sezndmi s tématem time managementu

(schopnosti ridit svij ¢as).

, ., LOutl: Rozpoznat neZdadouci chovdni zucastnénych stran, které vede k
4. |Vysledky uceni (LOut) . .
plytvani casem a prokrastinaci.

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

& Cyiant Sebehod 1
sebehodnoceni, cvi¢eni, atd.) ebenhoanocent

7. |Klicova slova Time management, agilni time management, déjiny time managementu

1. |Cislo &asti 13.3

2. | Nazev Casti Mapovdni myslenek

3. |Popis Casti Tato cdst poskytne informace o technice myslenkovych map a o souvisejicich
ndstrojich.
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4. |Vysledky uceni (LOut) LOut7: PouZivani ndstroji time managementu a riiznych technik seberizeni.

Prehled casti (format dle nazvu
Casti: Video, A2L video, PPT, PPT, externi odkazy s prezentacemi (studie, online ndstroje pro vytvoreni
Text) a externi odkazy myslenkovych map)

dllezitych zdroju

: Interaktivni prvky (projekty, Cviceni (aktivi
" |sebehodnoceni, cviéeni, atd.) viceni (aktivita)

7. |Klicova slova Mapovdni myslenek, Time management, ndstroje pro mapovdni myslenek
TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 134

2. |[Nazev casti Eisenhowerova matice

3. | Popis Casti Tato cast ucastniky nauci, jak stanovit priority ukold.

LOut2: Urcit, kolik Casu je potfeba na splnéni tkolu.

LOut3: Identifikovat klicové priority v redlném case ve vztahu ke svym cilim.
5 _ LOut4: Rozpoznat, které typy ukoli Ize delegovat.

4. |Vysledky uceni (LOut) . o
LOut5: Rozpoznat, které typy ukoli Ize ignorovat.

LOut7: PouZivat ndstroje time managementu a riizné techniky sebefizeni.

LOut8: Analyzovat tkoly na zdkladé jejich naléhavosti a dileZitosti.

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT, , o
5. i PPT, externi odkazy s prezentacemi (video)
Text) a externi odkazy

dllezitych zdroju

5 Interaktivni prvky (projekty, Cviden {oktivi
" |sebehodnoceni, cviéeni, atd.) viceni (aktivita)

7. |Klicova slova Eisenhowerova matice, prioritizace, time management

1. |Cislo &asti 13.5

2. | Nazev Casti Pripadovad studie — Cesta kmene

3. |Popis Casti Tato ¢dst predstavi pfipadovou studie o stanoveni priorit tkolt podle ndstroje
Eisenhowerovy matice.

LOut2: Urcit, kolik Casu je potreba na splnéni ukolu.

LOut3: Urcit klicové priority v redlném case ve vztahu k jejich cilim.
4. |Vysledky uceni (LOut) P y /el

LOut4: Rozpoznat, které typy kol Ize delegovat.
LOut5: Rozpoznat, které typy ukolu Ize ignorovat.

5. |Prehled ¢asti (format dle nazvu | 13.5a: PPT
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¢asti: Video, A2L video, PPT, 13.5b: Expertni video
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

. sebehodnoceni, cviceni, atd.)

7. |Klicova slova Pripadovad studie, time management, prioritizace tkolt

1. |Cislo &asti 13.6

2. |Nazev éasti Prokrastinace a ostatni Zrouti ¢asu

3. |Popis Casti Tato cdst poskytne ucastnikim informace o plytvdni ¢asem a o tom, jaké

zmeény lze provést pro zlepseni organizace casu.

LOutl: Rozpoznat neZdadouci chovdni zucastnénych stran, které vede k
plytvdni casem a prokrastinaci.

4. |Vysledky uceni (LOut) LOut2: Urcit, kolik ¢asu je potfeba na splnéni tkolu.

LOut6: Efektivné vyuZivat cas.

LOut7: PouZivat ndstroje pro rfizeni ¢asu a riizné techniky seberizeni.

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT, 3 . .
5. , PPT, externi odkazy s prezentacemi (studie)
Text) a externi odkazy

dilezitych zdroju

6 Interaktivni prvky (projekty, Cuicent (aktivit
" |sebehodnoceni, cviteni, atd.) |~ (aktivita)

7. |Klicova slova Prokrastinace, Zrouti ¢asu, time management
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Reseni problém( a rozhodovani

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |[Cislo ¢asti 14.1
2. |Nazev Casti Zamysleni pred kurzem
3. |Popis casti Tento blok ma reflektovat nejcastéjsi problémy ucastnik( kurzu se skolnimi
projekty - jak jsou spokojeni se svymi vysledky Ci fresenimi a jaky je dopad jejich
vysledki Ci reseni - zda je ve prospéch projektu, nebo jim néco chybi. Co je
funkéni, uZitecné a co se naopak nepovedlo.
4. |Vysledky uceni (LOut)
Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
5. ; PPT, Q& A
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty,
6. . Sebehodnoceni
sebehodnoceni, cviceni, atd.)
7. |Klicova slova Sebehodnoceni, reflexe

1. |Cislo &asti 14.2
2. |Nazev Casti Reseni problémd a analyza kofenovych pficin
3. | Popis Casti V této casti bude kratce predstaveno fesSeni problémd a poté analyza
korenovych pficin pfi identifikaci problému. V zavéru ziska ucastnik znalosti o
specialnim zpUsobu analyzy vlastniho problému.
Po dokonceni této ¢4asti budou Ucastnici schopni:
4. |Vysledky uceni (LOut) e  LOutl: Stanovit hlavni (kofenovou) pficinu
e LOut7: Umét porovndvat data
e LOut8: Umét navrhnout feseni daného praktického problému.
Prehled casti (format dle ndzvu
¢asti: Video, A2L video, PPT, ,
5. ) PPT, Text, externi odkazy
Text) a externi odkazy
dllezZitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty,
6. L Aktivita 1 (kratké cviceni)
sebehodnoceni, cviceni, atd.)
7. |Klicova slova Reseni problémd, analyza kofenovych pficin
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TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 14.3
2. |Nazev casti Strategie a ndstroje pro reseni problému
3. |Popis casti V této ¢asti budou kratce predstaveny strategie a ndstroje pro ziskani dalSich
znalosti, jak Ize problémy fesit. Po absolvovani této casti ziska ucastnik dalsi
znalosti, jak analyzovat vlastni problém.
Po dokonceni tohoto bloku budou U&astnici schopni:
4. |Vysledky uceni (LOut) e [Outl: Stanovit hlavni (kofenovou) pficinu
e [Out2: Vybrat vhodné feseni
e LOut7: Umét porovndvat data
Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT, Lo .
5. ) PPT s externimi odkazy uvnitf
Text) a externi odkazy
dllezitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty,
6. L Aktivita 2 (kratké cviceni)
sebehodnoceni, cviceni, atd.)
. analyza korenovych pficin, metoda rybi kosti, myslenkové mapy, kladeni
7. |Klicova slova ] . . ]
otdzek, mentoring, brainstorming

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

Cislo ¢asti

14.4

Nazev Casti

Rozhodovdni a designové mysleni

Popis Casti

V této casti se student seznami se stru¢nym Gvodem do feSeni problém( s
ohledem na agilni metody. Poté bude predstaven specificky iterativni proces
— Designové mysleni (Design Thinking) - k feSeni problému tykajici se lepsiho
redefinovani

pochopeni cilového uZivatele, zpochybnéni predpokladd,

problém a vytvoreni inovativnich reseni.

Vysledky uéeni (LOut)

Po dokonceni této ¢asti budou Ucastnici schopni:
e LOut2: Zvolit vhodné reseni
e [Out3: Popsat metodu designového mysleni
e [Out4: Prevést potreby na reseni
e  [Out5: Prokdzat schopnost kreativniho mysleni.
e LOut6: Umeét vybrat vhodné reseni.
e LOut8: Umét navrhnout feseni daného praktického problému.

e LOut9: Umét posoudit potreby riznych zucastnénych stran.

Prehled casti (format dle ndzvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy

PPT s externimi odkazy uvnitf
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dilezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

6. . LA it ,
T e G et 1] Aktivita 3 (kratké cviceni - sebehodnoceni)

7. |Klicova slova Designové mysleni, Kreativni mysleni, Inovativni feseni, Rozhodovadni
TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS
1. |Cislo &asti 14.5
2. |Nazev casti Nékteré dalsi techniky pfi ¢inéni rozhodnuti
3. | Popis casti V této ¢asti se ucastnik kurzu seznami s technikami rozhodovdani - napf.

skupinové rozhodovani, rozhodovani na zakladé rady/doporuceni atd.

e LOut2: Zvolit vhodné feseni

e [Out3: Popsat metodu designového mysleni

e [Out4: Prevést potreby na reseni

4. |Vysledky uceni (LOut) e LOut5: Prokdzat schopnost tviirciho mysleni

e [Out6: Umét vybrat vhodné reseni

e LOut8: Umét navrhnout feSeni daného praktického problému.
e LOut9: Umét posoudit potreby riznych zucastnénych stran.

Prehled casti (format dle ndzvu
¢asti: Video, A2L video, PPT, . -
5. i PPT s externimi odkazy uvnitf
Text) a externi odkazy

dllezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

6. ., ** yyplni se po dokoncéeni vyukového materidlu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y

7. |Klicova slova Skupinové rozhodovadni, proces poradenstvi, rozhodovdni na zdkladé kritérii

37



Digitalni feSeni problému

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 15.1
2. |Nazev casti Zdklady reseni problému
3. | Popis casti Tato ¢ast je Uvodem do zakladnich konceptd feseni problému:

e Techniky feseni probléma
e Zaklady reseni probléma (principy, kroky)
e Nezbytné kompetencni dovednosti pro feseni problémi

Po dokonceni tohoto kurzu budou ucastnici schopni:
LOutl: Kategorizovat problémy

LOut2: Poskytovat feseni

Lout5: Rozvijet alternativni feseni

4. |Vysledky uceni (LOut)

Prehled casti (format dle nazvu 15.1a: Zéklady Fedent problémd (P
tasti: Video, A2L video, PPT, .1a: Zdklady reseni problém( (Prezentace)

= Text) terni odk 15.1b: Jak vyresit problém ve Etyfech krocich (Video)
ext) a externi odkazy https://youtu.be/QOJTIAFyNrU

dilezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty, e  Kvizové otdzky
sebehodnoceni, cviceni, atd.) e  Praktické zadani

Y Reseni problémd, kroky pfi feseni problémii, dovednosti pro feseni problémd,
7. |Klicova slova , L, L.
zdklady reseni problému

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 15.2
2. |Nazev Casti Digitdlni ndstroje pro reseni problémi
3. | Popis Casti Tato ¢ast je tvodem do nasledujicich oblasti:

e Definice digitalniho feseni problémd,

e Rozméry digitalniho reseni problém

¢ Cinnosti souvisejici s digitalnim fe$enim probléma

o Uloha pedagoga pfi digitalnim feseni problém(

e Dovednosti potfebné pro feseni problém( pomoci digitdlnich
nastrojl

e Soubor digitalnich nastrojli, které lze pouZit k reSeni problém( v
prostredi tridy

Po dokonceni tohoto kurzu budou ucastnici schopni:

LOut3: PoufZivat digitalni nastroje pro feseni problému

4. | Vysledky uceni (LOut) LOut4: Vybrat spravné technologie pro rizné typy problémd

LOut6: VyuZivat digitalni nastroje pro rlzné typy problém ve tfidach.
Lout7: Analyzovat problémy s pomoci digitalnich nastrojl

5. |Prehled casti (format dle ndzvu | 15.2a: Digitdini ndstroje pro Feseni problému (prezentace)
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https://youtu.be/QOjTJAFyNrU

¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju

15.2b: Co jsou digitalni schopnosti? (video)
https://youtu.be/ZK9K a0fg50

15.2c: Co jsou digitalni schopnosti (video)
https://youtu.be/Mv5a04C e E

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

e  Popiste koncept feseni digitalnich problému

e Jaké jsou hlavni digitdlni dovednosti, které by dnes mél ¢lovék mit?

e Jaka je role pedagoga pfi feseni digitalnich problém(?

e Vyjmenujte rGzné typy digitalnich nastrojd, které lze pouZit k Feseni
probléma.

Klicova slova

feseni digitdlnich problémd, digitdini dovednosti, digitdIni ndstroje
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https://youtu.be/ZK9K_a0fq5o
https://youtu.be/Mv5aO4C_e_E

Jak se vyporadat s nejednoznacnosti

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 16.1
2. |Nazev casti Uvod do nejednoznaénosti
3. | Popis casti Tento oddil seznami ucastniky s pojmem nejednoznacnost a vyjmenuje mozné

zdroje nejednoznacnych situaci.

Po dokonceni této ¢asti budou posluchaci schopni:
4. |Vysledky uceni (LOut)
LOut1: Vyjmenovat rGizné zdroje nejednoznacdnosti

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,

5. ., (PPT)
Text) a externi odkazy

dilezitych zdroju

5 Interaktivni prvky (projekty, * ol dokonZen! viukovéh -
* | sebehodnocent, cvieni, atd.) vyplni se po dokonceni vyukového materidlu

7. |Klicova slova zvlddani nejednoznacnosti, nejednoznacné situace, zdroje nejednoznacnosti
TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 16.2

2. |Nazev &asti Jak pfistupovat k nejednoznacnym situacim a jak je zvladnout

3. | Popis Casti Tento oddil poskytne ucastnikim strategie, které jim pomohou prijmout a

zvlddnout nejednoznacné situace.

Po absolvovani této ¢asti budou ucastnici schopni:

LOut2: Vyjmenovat rizné strategie pro pfijimani a feSeni nejednoznacnosti.
LOut3: Popsat koncept tolerance nejednoznacnosti (ToA).

LOut4: Porozumét konceptu nejednoznacnosti v ramci projektové vyuky.

4. | Vysledky uceni (LOut)

Prehled casti (format dle nazvu
Casti: Video, A2L video, PPT, 16.2a: Vyrovnavani se s nejednoznacnosti (Video)
Text) a externi odkazy 16.2b: Re$eni nejednoznaénosti (PPT)

dllezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

6. P ** vyplIni se po dokonceni vyukového materialu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y

2 icova sl Tolerance nejednoznacnosti, regulace emoci, kritické mysleni, transparentni
. ICOva slova . . (s (e .
komunikace, aktivity pro zvldddni problémda, ndcvik empatie.
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https://www.youtube.com/watch?v=S3CU2kOBt3s

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 16.3

2. |Nazev Casti Orientace v nejednoznacnosti

3. |Popis casti Tento blok prevede ucastniky z féze porozuméni do fdze aplikace. Ucastnici se
sezndmi s aktivitami a cvi¢enimi ve tridé, které pomdhaji ucitelim i studentim
orientovat se v nejednoznacnosti.
Po absolvovani tohoto bloku budou ucastnici schopni:
LOut5: Znat strategie, které zahrnuji a fesi nejednoznacnost.
LOut6: Demonstrovat pouzitelnost strategii proti nejednoznacénosti ve svém

4. |Vysledky uceni (LOut) profesnim vyukovém prostredi.
LOut7: Vybrat jedno nebo vice cvi€eni vhodnych pro aplikaci ve tfidé na
zakladé nastaveni individudlniho ucebniho prostredi.
LOut8: Poutzit strategie proti nejednoznacnym situacim ve scénafi
projektového uceni.

Prehled ¢asti (format dle nazvu | 16.3a Orientace v nejednoznacnosti se studenty ze Stanfordské 3koly (Video)
5 Casti: Video, A2L video, PPT, 16.3b: Cviceni pro orientaci v nejednoznacnosti (PPT)
" | Text) a externi odkazy 16.3c: Orientace v nejednoznaénosti podle Sarah Stein Greenbergové a
dualezitych zdroja Scotta Doorleyho (Video)
¢ Interaktivni prvky (projekty, 16.3d: Test
" |sebehodnoceni, cviceni, atd.) 16.3e: Praktické cviceni
7. |Klicova slova Orientace v nejednoznacnosti, Cestovni mapa, Reflexe v ucebni zoné
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https://www.youtube.com/watch?v=0tr3Bqki7m8
https://youtu.be/4BjQlHDkZ1A

Kritické mysleni

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 17.1
2. | Nazev casti Jak myslet kriticky
3. | Popis Casti Tento oddil seznamuje ucastniky s tématem kritického mysleni. Nejprve je
definovdno jako obecny konstrukt, poté je charakterizovdno v ramci skolniho
prostredi a vzdéldvani. RovnéZ jsou zdlraznény nejcastéjsi chyby v uvaZovani
a predstaveny hlavni strategie pro hodnoceni zdroji informaci, vybér
kritickych informaci, hodnoceni uddlosti z riznych uhli pohledu a rozvoj
strategii kritického mysleni.
LOut 1: Identifikovat proces uvaZzovani;
4. |Vysledky uceni (LOut) LOut 2: Vybrat a vyhodnotit zdroje informaci;
LOut3: Identifikovat Spatné uvaZovani;
17.1a: Zaklady kritického mysleni (A2L video)
17.1b: DuleZitost kritického mysleni (video)
https://www.youtube.com/watch?v=Vag3irr5-14
Prehled casti (format dle ndzvu . i
o . 17.1c: Metody pro vyhodnocovani informaci (pdf, str. 2-9)
¢asti: Video, A2L video, PPT,
5. , https://drive.google.com/file/d/1etixu7uyBIZRd XPIlVAiimKNLGMGsJm/vie
Text) a externi odkazy 5 har
ol v .o w?usp=sharing
dalezitych zdroju Welsp=snann
17.1d: Kritické mysleni ve vzdélavani: prehled (pdf str. 234-247)
https://drive.google.com/file/d/1esEfkiQWLnj3NNzr4SSPAijfpRgT4enP/vie
w?usp=sharing
e Interaktivni prvky (projekty, “* ol dokonceni wukovéh -
" | sebehodnoceni, cviceni, atd.) vypini se po dokonceni vyukového materidlu
Y, Kritické mysleni; mysleni; kritické vzdélavani; predsudky; kognitivni;
7. Klicova slova )
informace.

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 17.2
2. | Ndazev Casti Jak to dopadd - logické zdivodnéni skolnich predméti
3. |Popis ¢asti Cilem tohoto bloku je poukdzat na logické uvaZovdni podporujici hledani cest
mezi riiznymi Skolnimi predméty. Ucitelé budou schopni poskytnout Zdkum
ucinné strategie pro zlepseni jejich kritického mysleni a také kritéria pro
analyzu chybnych dvah.
LOut 4: Vysvétlit logickou cestu mezi pfedméty a obory;
R e R T Gt Y g mezp 4 oo
LOut 5: Rozpoznat nesrovnalosti, nedostatky a chyby v riiznych pfedmétech.
Prehled c¢asti (format dle nazvu
s Xéstis Vid AfZL - 17.2a: Tento nastroj vam pomUze zlepsit kritické mysleni (video)
B ) VIGeo, FEL https://www.youtube.com/watch?v=vNDYUIXNIAA
Text) a externi odkazy
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https://www.youtube.com/watch?v=Vqg3Irr5-14
https://drive.google.com/file/d/1etixu7uyBlZRd_XPIlvAijmKNLGMGsJm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1etixu7uyBlZRd_XPIlvAijmKNLGMGsJm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1esEfkjQWLnj3NNzr4SSPAijfpRgT4enP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1esEfkjQWLnj3NNzr4SSPAijfpRgT4enP/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=vNDYUlxNIAA

dalezitych zdroju 17.2b: 5 tipQ pro zlepseni kritického mysleni (video)
https://www.youtube.com/watch?v=dItUGF8GdTw

17.2c: Kritické mysleni u déti na zdkladnich Skolach (pdf)
https://drive.google.com/file/d/1E8UalBRIDNVrTWyDkzQpaRLupsVcQzeg/v
iew?usp=sharing

Interaktivni prvky (projekty,

6. . ** vypIni se po dokonceni vyukového materidlu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y

7 Klicova s Kritické mysleni; logické uvaZovdni; kritické uvaZovdni; Skolni predméty;
. ICova slova [ . . .. . .
sokratovské uvaZovdni; ndstroje; aktivity; strategie; analyzovat uvaZovani.

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &sti 17.3

2. |Nazev Casti Agilni kritické mysleni

3. | Popis casti Tato Cdst se zaméruje na agilni pristup ke kritickému mysleni. Jejim cilem je
definovat, jak je téma kritického mysleni navrZzeno pro pouZiti jako agilni
metoda.

4. | Vysledky uceni (LOut) LOut 6: Aplikovat agilni kriticky uvaZovaci pfistup na kaZdodenni vyucovdni

Prehled casti (format dle nazvu

¢asti: Video, A2L video, PPT, . . Lo .
5. i Agile critical thinking (pmi.org)
Text) a externi odkazy

dllezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

6. ., ** yyplni se po dokoncéeni vyukového materidlu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y

. Kritické mysleni; skolni aktivity; prostredi pro mysleni; aktivity pro kritické
7. |Klicova slova mysleni
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https://www.youtube.com/watch?v=dItUGF8GdTw
https://drive.google.com/file/d/1E8UalBRIDNVrTWyDkzQpaRLupsVcQzeg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1E8UalBRIDNVrTWyDkzQpaRLupsVcQzeg/view?usp=sharing
https://www.pmi.org/learning/library/critical-thinking-cope-change-complexity-5933

Podnikatelské mysleni

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1 | Cislo &4sti 18.1
2 | Néazev &asti Uvod do podnikéni
3 | Popis casti Tento oddil seznamuje Gcastniky kurzu s pojmem podnikani. Zahrnuje:

e porozuméni zakladnim pojmdm v podnikani,

e pochopeni tlohy a vyznamu podnikdni pro hospodafsky rozvoj,

e rozvoj osobni tvorivosti a podnikatelské iniciativy,

e osvojeni si klicovych krokd pfi vypracovani podnikatelského napadu,

e porozumeéni fazim podnikatelského procesu a jeho pribéhu,

e zdroje potiebné pro Uspésny rozvoj podnikatelskych aktivit, myty a
fakta o podnikani.

LOutl Popsat zakladni pojmy podnikani a charakteristiky podnikatel(.
4 |Vysledky uceni (LOut) LOut2 Identifikovat rizné role podnikatele.
Lout4  Nastinit nékteré klicové podnikatelské postoje.

Prehled casti (format dle ndzvu
Casti: Video, A2L video, PPT, 18.1a: Uvod do podnikani (prezentace)

5 .,
Text) a externi odkazy 18.1b: Uvod do podnikani (video)
dllezitych zdroju
: Interaktivni prvky (projekty, sebehodnoceni
sebehodnoceni, cviceni, atd.) 18.1e: Test
7 | Klicova slova Podnikani, napad, obchodni plan, rist, internacionalizace
TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS
1 |Cislo &asti 18.2
2 | Nazev Casti Podnikani a strategie
3 | Popis ¢asti Tento oddil seznamuje Gcastniky kurzu s tématem strategie a ndstroji pro jeji
formulovani, jakoZ i s podnikanim jako konceptem a postojem.
Lout2: Identifikovat rizné role podnikatele.
Lout4: Nastinit
4 |Vysledky uceni (LOut) Lout3: Popsat oblasti podnikatelskych kompetenci na zdkladé ramce
EntreComp.
nekteré klicové podnikatelské postoje
Prehled casti (format dle nazvu
c Casti: Video, A2L video, PPT, 18.2a: Podnikani a strategie (prezentace)
Text) a externi odkazy 18.2b: Podnikani a strategie (video)
dllezitych zdroju
: Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)
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Klicova slova

Strategie, formulace strategie, Porter, SWOT platno obchodniho modelu,
podnikani

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 18.3a & 3b
2. |[Nazev casti 0Od podnikatelskych napad( a pland k Gspéchu
3. | Popis Casti Tento oddil seznamuje posluchace se zakladnimi kroky podnikatelskych
napadu a planovani podnikani. Obsahuje informace o tom, jak:
e |dentifikovat a vyhodnotit nové podnikatelské napady;
e Napsat podnikatelsky plan a efektivné komunikovat a "prodat" nové
podnikatelské koncepty ostatnim;
e Porozumét zdkladnim finanénim vykazim a pomérovym ukazatel(im;
e Ridit rQist a pad zacinajicich podnika;
e Definovat nastroje pro tvorbu podnikatelského planu
e VyuZit projektové vyucovani k podnikani
Lout4: Nastinit nékteré klicové podnikatelské postoje.
4. |Vysledky uceni (LOut) Lout5: Popsat zdkladni pojmy podnikatelského planu.
Lout6: RozliSovat mezi riznymi zdroji financovdni.
Prehled ¢asti (format dle ndzvu | 18.3-4a: Od podnikatelskych ndpadl a planovéani podnikani k uspéchu
. ¢asti: Video, A2L video, PPT, (prezentace)
" |Text) a externi odkazy 18.3-4b: Od podnikatelskych ndpadt a planovani podnikani k ispéchu
dilezitych zdroju (video)
¢ Interaktivni prvky (projekty,
" |sebehodnoceni, cviceni, atd.)
Y Podnikani, obchodni napad, obchodni plan, rist, internacionalizace, start-
7. |Klicova slova ..
upy, fransiza

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 18.4
2. |[Nazev casti Podnikani ve vzdélavani
3. |Popis Casti Tento oddil seznamuje studenty s konceptem podnikani ve vzdélavani. Pri

vyuce tak slozitého a abstraktniho pojmu, jako je podnikani, musi ucitel
inovovat svlij pfistup. Nékteré zplsoby, jak toho Ize dosdhnout, jsou
nasledujici:

e Misto pouhé ucasti na hodiné nechte studenty mluvit. A misto
standardnich diskusi ve tfidé dejte Zakam pfileZitost procvicit si
vefejné vystupovani nebo prezentovat/vyli¢it své ndapady pred
publikem. Musi se naucit, jak prezentovat a presvédcit své publikum,
Ze jejich napad ma hodnotu pro uZivatele produktu/sluzby, kterou
navrhuji jako podnikatelsky napad. Prikladejte duleZitost pochopeni
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Ptikladu virtuadlniho podnikani ve skolni jednotce.

e  Podnécujte diskusi a vyménu napad( na zakladé metodiky STEM.

e Usnadnéte tymovou praci a spolupraci

e Vysvétlete kompetence EntreComp a jejich vyuZiti pfi analyze
pfipadu.

e Uvédomte si vyznam dovednosti tymové prace

Lout3: Popsat oblasti podnikatelskych kompetenci na zdkladé ramce

EntreComp.

LOut7: Uvédomit si duleZitost dovednosti tymové prdce v podnikatelském
usili

LOut8: Vytvorit priklad virtudlniho podnikdni ve skolni jednotce

sebehodnoceni
18.1e: Test

EntreComp, vzdéldvdni STEM, definovdni problémd, dovednosti tymové
prdce, skolni jednotka
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Socialni dovednosti

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 19.1
2. |Nazev Casti Socidlni dovednosti a souvisejici chovani
3. |Popis casti Tato Cdst poskytne ucastnikim zdkladni znalosti o socidlnich dovednostech a
souvisejicich perspektivdch. Zdci budou také schopni klasifikovat socidini
dovednosti podle nejnovéjsich pravidel a modeli a také individualizovat
chovani souvisejici se socidlnimi dovednostmi.
LOut1: Definovat, pojmenovat a rozpoznat alesporn 3 socidlni dovednosti.
4. |Vysledky uceni (LOut) LOut2: Definovat charakteristiky pozitivniho skolniho prostredi
LOut 3: Klasifikovat socidlni dovednosti ve vztahu k socidlnimu chovdni Zdka.
Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
5. , (PPT)
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju
6 Interaktivni prvky (projekty, ** yyplni se po dokonceni vyukového materidlu**
" |sebehodnoceni, cviceni, atd.)
Y Socidlni dovednosti, socidlni chovdni, behaviordlini perspektiva; socidlni uceni,
7. |Klicova slova o
socidlni kompetence

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS ‘

1. |Cislo ¢4sti 19.2
2. | Nazev Casti Vyuka socidlnich dovednosti
3. | Popis casti Tento oddil poskytne ucastnikium konkrétni znalosti o tom, jak navrhnout
pldn vyucovaci hodiny pro vyuku a podporu socidlnich dovednosti ve tfidé a
ve Skolnim prostredi.
5 . LOut4: Uvést priklady, jak Ize podporovat pozitivni vztahy se studenty.
4. |Vysledky uceni (LOut
Y y ( ) LOut5: Vybrat sprdvnou socidlni dovednost v riiznych situacich ve tridé.
Prehled easti (format dleingzvl 19.2a: Vylfka socialnich doyednosh (pdf) - '
c |l ssti: Video, A2lvideo, PPT. T https://drive.google.com/file/d/1UPYehU3fMCs3Fz7Pd9d7j2ifiGUX326C/vi
. | Easti: |Ieo, VIB ecv)., PP, extc‘), ew?usp=share link
a externi odkazy dlleZitych zdrojd 19.2b: Techniky vyuky sociadlnich dovednosti (PPT)
: Interaktivni prvky (projekty, * yypinf dokondenf viukovéh rerigiy**
* | sebehodnoceni, cvicen, atd.) vypini se po dokonceni vyukového materidlu
Y Socidlni dovednosti, socidlni chovdni, perspektiva chovdni; kontrolni
7. |Klicova slova

seznam, plan vyuky, pravidla
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https://drive.google.com/file/d/1UPYehU3fMCs3Fz7Pd9d7j2ifjGUX326C/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1UPYehU3fMCs3Fz7Pd9d7j2ifjGUX326C/view?usp=share_link

Cislo ¢asti

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

19.3

Nazev Casti

Planovdni lekci a hodin - socidlni dovednosti pro tymovou prdci

Popis ¢asti

Tento oddil se zaméri pfedevsim na to, jak sestavit pldn vyucovaci hodiny,
ktery Zdkiim poskytne konkrétni metodiku na podporu socidlnich dovednosti
pro tymovou prdci, ale prfedevsim na zajisténi pracovniho prostredi ve tride.

Vysledky uéeni (LOut)

LOut6: Sprdvné aplikovat socidlni dovednost v rediném Skolnim prostfedi

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,
Text) a externi odkazy
dllezitych zdroju

PPT

Interaktivni prvky (projekty,
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

** vyplIni se po dokonceni vyukového materidlu**

Klicova slova

Socialni dovednosti, socidlni chovani, perspektiva chovani; plan lekce, tymova
prace, praxe.
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Aktivni zapojeni studenti

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |[Cislo ¢asti 20.1

, s s Hodnoceni pred kurzem
2. | Nazev cCasti

3. | Popis Casti Tento oddil bude reflektovat ndstroje a jejich vyhody a nevyhody pfi jejich
pouZiti. Méli by zhodnotit, co fungovalo a co nefungovalo béhem on-line vyuky
(napr. kdy studenti ddvali mensi pozor, kdyZ nefungovala kamera, nebyli vidét
apod.).

4. | Vysledky uceni (LOut) N/A

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,

5. ) PPT
Text) a externi odkazy

dllezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

6. . ** vypIni se po dokonceni vyukového materidlu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y

7. |Klicova slova Sebehodnoceni, zapojeni studentt, digitdlni ndstroje pro zapojeni

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |[Cislo ¢asti 20.2

, ., . Zavedeni aktivniho zapojeni, souvisejicich digitdlnich ndstroji a prvki
2. | Nazev casti .
gamifikace

3. |Popis ¢asti Ucastnici budou sezndmen s tématem aktivniho zapojeni Z6kii a dozvi se také
o prislusnych dostupnych ndstrojich. Ziskaji prehled o tom, jaky ndstroj je
vhodny pro urcity druh aktivity. Rovnéz se sezndmi s gamifikacnimi prvky,
které Ize zaradit na podporu zapojeni Zaka.

LOutl: Vyjmenovat digitaIni nastroje pro tymovou spolupraci

LOut7: Rozvijet strategie pro aktivni Ucast v online i offline skupinové praci s
4. | Vysledky uceni (LOut) vyuZitim digitalnich nastroju.

LOut8: Posoudit, které techniky a nastroje vyhovuji individualnim potfebam
zaka.

Prehled casti (format dle nazvu
Casti: Video, A2L video, PPT,

5. ) PPT
Text) a externi odkazy

dllezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

6. P ** vyplIni se po dokonceni vyukového materidlu**
sebehodnoceni, cviceni, atd.) yp p y
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7. |Klicova slova Zapojeni studentd, digitdlni ndstroje pro zapojeni, gamifikace ve vzdéldvani

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. | Cislo &asti 20.3
2. |Nazev casti Priklady pro rizné fdaze vyukové lekce
3. |Popis casti Uéastnik se seznémi s vhodnymi technikami a ndstroji digitdini spoluprdce

pouZivanymi v souladu s jednotlivymi fazemi vyucovaci hodiny (od prolomeni
ledd, zplsobu prezentace ucitelem, skupinovych cviceni, individudini prdce
tvofivym zplisobem aZ po hodnoceni a reflexi). Zdk ziskd znalosti o existenci
konkrétnich technik a vhodnych digitdlnich ndstroja.

LOut2: Rozpoznat nastroje vhodné pro konkrétni vysledek

LOut3: Rozpoznat rozdily v praci se skupinou online a offline.

LOut4: Urcit, které nastroje a pfistupy vyhovuji individudlnim potfebam
konkrétni skupiny a situaci

4. |Vysledky uceni (LOut) LOut5: Resit problémy pomoci tviréi spoluprace ve skupiné.

LOut6: Pouiit techniku myslenkovych map pfi individualni praci a skupinové
praci online i offline.

LOut8: Posoudit, které techniky a nastroje vyhovuji individualnim potfebam
zaka.

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT, ) .
5. i PPT, externi odkazy - videa

Text) a externi odkazy

dilezitych zdroju

Interaktivni prvky (projekty,

6. L **vyplni konceni vyukovéh iGlu**
T Yy o g vypini se po dokonceni vyukového materidlu
7. |Klicova slova Zapojeni Zakd, digitdlni ndstroje pro zapojeni, faze skolni vyuky
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Vytvareni digitalniho obsahu

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |[Cislo ¢asti

21.1

2. |Nazev ¢asti

Zdklady tvorby digitdlniho obsahu

3. |Popis casti

Cilem tohoto modulu je;

e diskutovat o vyhoddch a vyzvdch tvorby digitdiniho obsahu
e poskytnout pldn pro tvorbu takového obsahu

4. |Vysledky uceni (LOut)

LOutl popsat vyhody a vyzvy tvorby digitdlniho obsahu
LOut2 vyjmenovat Sest fazi tvorby digitdlniho obsahu

Prehled casti (format dle nazvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,

sebehodnoceni, cviceni, atd.)

5. , 21.1 Zdklady tvorby digitdlniho obsahu
Text) a externi odkazy
dilezitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty, . L ) )
6. ** yypIni se po dokonceni vyukového materialu**

7. |Klicova slova

tvorba digitdiniho obsahu, fdze tvorby digitdlniho obsahu

1. |[Cislo ¢asti

21.2

2. |Nazev casti

Otdzky autorskych prav a licenci

3. | Popis Casti

Cilem tohoto modulu je;

e predstavit koncept ochrany dusevniho vlastnictvi a rozvést dileZitou
problematiku autorského prdava

e identifikovat zdroje materidld, které nejsou chranény autorskym pravem
a které Ize vyuZit pri tvorbé digitdlniho obsahu

e sezndmit se s pojmy spravedlivé uZiti materidlu chrdnéného autorskym
prdvem a licencovani Creative Commons

4. |Vysledky uceni (LOut)

LOut3 Vyjmenovat riizné formy ochrany dusevniho viastnictvi

LOut4 Vlybrat zdroje materidlu, ktery neni chranén autorskym pravem, pfi
tvorbé digitdlniho obsahu

LOut6 Rozlisit rtizné licenéni modely

Prehled casti (format dle ndzvu
¢asti: Video, A2L video, PPT,

sebehodnoceni, cviceni, atd.)

5.
Text) a externi odkazy 21.2 Problematika autorskych prdv a licenci
dllezZitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty, ; L ) )

6. ** yypIni se po dokonceni vyukového materialu**

7. |Klicova slova

tvorba digitdlniho obsahu, dusevni viastnictvi, autorské prdvo, fair use,
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materidl verejnych domén, creative commons

TB2: CAST MODULU (VYUKOVA AKTIVITA) POPIS

1. |Cislo &asti 21.3
2. |Nazev casti Ndstroje souvisejici s tvorbou digitdlniho obsahu
3. | Popis casti Cilem tohoto modulu je predstavit ndstroje, které Ize pouZit k vytvareni
a/nebo Upravé digitdlniho obsahu riznych typ( (obrdzek, video, elektronickd
kniha, webovd strdnka, prezentace, animace, kviz).
Kromé toho jsou prostrednictvim videi na youtube poskytnuty pokyny pro
vytvareni animovanych powerpointt a spravny ndvrh infografiky.
: ., LOut5 Stanovit vhodné ndstroje, které Ize pouZit k vytvdreni nebo upravé
4. | Vysledky uceni (LOut) S,
digitdiniho obsahu
y o ) ) 21.3a Ndstroje souvisejici s tvorbou digitdlniho obsahu
Plislites) e e el e 21.3b Vytvorte si animovany slide v Powerpointu (video)
Casti: Video, A2L video, PPT, .
5. § https://www.youtube.com/watch ?v=Gjev8RkqO1k
Text) a externi odkazy y ; . ] .
AVl .o 21. Co délat a co nedélat v Infografickém Designu (video)
dulezitych zdrojl
https.//www.youtube.com/watch ?v=uBBmbdPbfhw
5 Interaktivni prvky (projekty, * ol dokonZen! viukovéh -
e, @, e vypini se po dokonceni vyukového materidlu
7. |Klicova slova ndstroje pro tvorbu digitdlniho obsahu

1. |Cislo &asti 21.4

2. |Nazev Casti Ukdzka tvorby digitdlniho obsahu

3. | Popis Casti V této ¢dsti budou Zdci vyzvdni, aby uplatnili své nové ziskané znalosti o tvorbé

digitdIniho obsahu pri navrhovadni infografiky.

4. |Vysledky uceni (LOut) LOut7 Vytvorit origindini digitdlni obsah pro skolni prostredi
Prehled casti (format dle ndzvu

e Casti: Video, A2L video, PPT,

" |Text) a externi odkazy 21.4 Ukdzka tvorby digitdiniho obsahu

dllezitych zdroju
Interaktivni prvky (projekty,

6. P , Y (.p, J, Y TB3b
sebehodnoceni, cviceni, atd.)

7. |Klicova slova tvorba digitdlniho obsahu, infografika
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